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Antes de trabajar en equipo... 
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Metas 
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Metas 
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Metas 

Optimize Smart 
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Metas 

Optimize Smart 
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Metas 
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¡Dame una plantilla! 

(Estadísticamente la gente que deja una ⭐ suele ser un buen profesional) 
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<img ¿/?> 
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<img ¿/?> 

W3C: Los elementos vacíos sólo tienen una 
etiqueta de inicio; las etiquetas de fin no deben 
especificarse para los elementos vacíos. 

Elementos vacíos: area, base, br, col, 
command, embed, hr, img, input, keygen, link, 
meta, param, source, track, wbr  
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HTML para trabajar en equipo 
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Como se escribe HTML 
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Como se escribe HTML 
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Como se escribe HTML 
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Como se escribe HTML 
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ASI se  
escribe 
HTML 
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ASI se  
escribe 
HTML 
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Esto es una tabla 
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Esto es una buena tabla 
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Etiquetas de contenido 

• <header> 

• <main> 

• <section> 

• <nav> 

• <time> 
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• <address> 

• <article> 

• <aside> 

• <footer> 

• <hgroup> 



Dejad de dar trabajo a los Frontends que tienen sus 
movidas, usad etiquetas interactivas. 
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Etiquetas interactivas 
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<abbr> 



Etiquetas interactivas 
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<details> 



Etiquetas interactivas 
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<dialog> 



Etiquetas interactivas 
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<datalist> 



CSS para trabajar en equipo 

#WCZGZ23 



Todo clases 
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Comunicaros con nomenclaturas 

• OOCSS 
• Separar la estructura de la superficie 

• Separación del contenedor del contenido 

• SMACSS 
• Aumentar el valor semántico de una sección de HTML y contenido 

• Disminuir la expectativa de una estructura HTML específica 

• BEM 
• Separar por bloques, elementos y modificadores. 
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BEM 
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• Todas nuestras secciones/componentes se denominan 

bloques. 

• El interior de nuestros bloques se denominan elementos. 

• Un bloque y un elemento se separa por 2 guiones bajos: 

blog__articulo. 

• Un elemento y su modificador se separan con 2 guiones: 

boton--rojo. 
 
 



BEM 
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BEM 
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SASS 
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Los Media queries son sucios 
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Mejoran con SASS 
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Pero son alucinantes con Split Media 
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Patrón 7-1 
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Patrón 7-1 lite 
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Patrón 7-1 + Split Media 
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Flex 

• 1D 

• Línea. 
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Grid 

• 2D 

• Cuadrícula 
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WebGL 

• 3D 

• Modelado 

• Partículas 
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Cascade Layers son para equipos 
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La arquitectura CSS da fiabilidad y ayuda al mantenimiento, 
el resto no debería ser !important 
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FAQ: ¿Debería usar un Framework 
CSS? 

• Limita opciones de implementación. 

• Puede ser peligroso actualizar. 

• Cargarás en tus visitantes código que no usarás. 

#WCZGZ23 



FAQ: ¿El subgrid cambiará las reglas del 
juego? 
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FAQ: ¿El subgrid cambiará las reglas del 
juego? 
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No 



FAQ: ¿Puedo usar CSS sin estandarizar? 

Si, usa @supports 
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FAQ: ¿En que 
navegadores debo testear? 

 

1. Webkit: 
• Midori 

• Safari: MacOS y iOS 

• GNOME Web: Linux 

2. Blink 
• Chrome 

• Edge 

• Chromium 

3. Quantum 
• Firefox 
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FAQ: ¿React, Vue, Angular...? 
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FAQ: ¿React, Vue, Angular...? 

Componentes: Lit 

https://lit.dev/ 
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FAQ: ¿React, Vue, Angular...? 

Componentes: Lit 

https://lit.dev/ 
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FAQ: ¿React, Vue, Angular...? 

Eventos: Stimulus 

stimulus.hotwired.dev 
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FAQ: ¿Testing? 

Modo fácil: curl y RegEx 

Modo team: Cypress 
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Gracias 

Soy Andros Fenollosa 

 
https://soy.andros.dev/ 
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